Cerintele proiectului

Fiecare echipa a avut de realizat un material video care sa contina:

1. Doua stiri distincte:

e 0 stire adevarata;
e o stire falsa (fake news).

Stirile trebuiau construite astfel incat publicul sa poata fi pus in dificultatea de a identifica
adevarul.

2. Folosirea unor tehnici jurnalistice si media:
Elevii au fost incurajati sa utilizeze:

« tehnici de interviu;

« tehnici de reportaj;

e prezentare de tip jurnal TV;

 cadre filmate relevante;

o fundaluri sugestive;

o efecte audio-video;

e imagini si montaje care sa sustina credibilitatea mesajului,
e titluri si subtitluri specifice stirilor;

o clemente de dictie si expresivitate verbala.

3. Construirea unui scenariu coerent
Fiecare echipa a avut de:

e redactat un scenariu;

« stabilit rolurile membrilor echipei;

e organizat secventele video;

o formulat intrebari pentru interviuri,
o selectat informatiile si imaginile relevante.

4. Prezentarea proiectului in fata clasei
Dupa vizionare:
e colegii trebuiau sa identifice care dintre stiri era reala si care era falsa;

o elevii argumentau alegerile facute;
e urma o dezbatere despre elementele care au facut stirea credibila sau suspecta.

Obiectivele urmarite in cadrul activitatii

Prin acest proiect ne-am propus:



o dezvoltarea gandirii critice si a capacitatii de analiza;

e congstientizarea impactului fake news asupra societatii;

o intelegerea mecanismelor prin care informatia poate manipula;

e dezvoltarea responsabilitatii in consumul si distribuirea informatiilor;

o stimularea creativitatii si a colaborarii in echipa;

e dezvoltarea capacitatii de argumentare si sustinere a unei opinii;

o formarea unei atitudini reflexive fata de continutul din social media;

o intelegerea influentei inteligentei artificiale si a mediului online asupra perceptiei
realitatii.

Competente dezvoltate la elevi

In cadrul proiectului, elevii au reusit sd isi dezvolte multiple competente, atit academice, céat
si personale si sociale.

Competente de gandire critica

o analizarea si verificarea informatiilor;

o identificarea manipularii si a biasurilor;

o diferentierea dintre fapt, opinie si interpretare;
o evaluarea credibilitatii surselor.

Competente de comunicare

o formularea clard a mesajelor;

e exprimarea verbald si nonverbald;

e dezvoltarea dictiei si a coerentei in exprimare;
e adresarea intrebarilor relevante in interviuri.

Competente digitale si media

o utilizarea aplicatiilor de editare video;

e selectarea si organizarea materialelor audio-vizuale;

o Intelegerea modului in care imaginile si montajul influenteaza perceptia;
o utilizarea responsabila a tehnologiei si a inteligentei artificiale.

Competente sociale si emotionale

e colaborarea in echipa;

e negocierea si impartirea rolurilor;

o toleranta fatd de perspective diferite;

« dezvoltarea increderii in sine;

e asumarea responsabilitatii pentru mesajul transmis.

Competente civice



o intelegerea impactului informatiei asupra comunitatii;

e dezvoltarea responsabilitatii sociale;

o formarea unei atitudini active si constiente in societate;

o intelegerea modului In care manipularea informationald poate influenta decizii
colective.

Acest tip de activitate le ofera adolescentilor mult mai mult decat o lectie despre fake news.
Le ofera ocazia de a Intelege lumea in care traiesc, de a pune intrebari, de a analiza si de a
deveni consumatori de informatie mai atenti, mai echilibrati si mai greu de manipulat.
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